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. WSTEP

Witaj na t¢tnigcym zyciem bazarze Stambutu! Lubisz wyzwania i masz ochote na odrobine rywalizacji?

Oto twoje zadanie: zdoby¢ cenne rubiny szybciej niz przeciwnicy.

Na szczescie nie jeste$ sam: twoi pomocnicy beda pozyskiwaé dla ciebie towary i pieniagdze. Rozsadnie
wykorzystaj swoje zyski, inwestujac je w zwickszenie swoich mozliwosci albo oszcz¢dzaj na zakup rubi-
néw. Przy odrobinie szczescia, a takze obierajac odpowiednia strategie, osiagniesz zwyciestwo i bedziesz

mogt nazwac si¢ Mistrzem Gildii Kupieckiej!
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(po 8 zielonych, zéttych,
czerwonych i niebieskich . :
oraz 10 brgzowych) (3x10, 6xS, 27x1 Lira)
Znaczniki Towaréw Monety
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Zetony Meczetu Rubiny Krysztaly Skréty akji
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Jeste$ kupcem na bazarze Stambutu, a twoim celem jest by¢ pierwszym, ktdry zbierze 6 Rubinéw
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W kazdej turze rozsylasz swoich 5 Pomocnikéw, rzucajac 5 kosémi. Za pomoca uzyskanych wynikéw,
a takze zgromadzonych weczesniej znacznikéw Towardw, mozesz nastgpnie przeprowadzic 2 akgje, takie

(5 w grze 4-osobowej).

Do zakupu Rubinéw bedziesz potrzebowal Monet oraz Towaréw. W ich
zdobyciu pomoga ci twoi Pomocnicy, reprezentowani przez kosci. 6 ikon na
kosciach wskazuje, czego moga ci dostarczy¢ Pomocnicy — sg to: karty Bazaru,
Liry, a takze typy Towaréw: tkaniny (czerwone), owoce (z6lte), przyprawy
(zielone) oraz bizuteria (niebieskie).

jak zdobywanie i magazynowanie zasobéw (Towardw, Lir oraz Krysztaléw) albo pozyskiwanie kart

Bazaru badz zetonéw Meczetu, ktdre dostarcza ci dodatkowych korzysci.
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. PRZYGOTOWANIEDO GRY
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wiada waszej liczbie graczy (2/3 alb

Na srodku stotu potdzcie plansze. Uzyjcie tej strony planszy, ktéra odpo-
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kropka - poldzcie na kazdym z tych p

krytym stosie.
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po jego prawe;j.

W grze 2-osobowej nie ktadzcie Rubinéw na polach oznaczonych symbolem:
Niewykorzystane Rubiny odlézcie do pudetka, nie bedg uzywane podczas gry.

Potasujcie zakryte zetony Meczetu, odkryjcie 6 z nich, a pozostale uldzcie w za-
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W rozmaitych obszarach handlu Rubinami, na planszy znajduja si¢ okragle pola oznaczone czerwona

>
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6l po 1 Rubinie.
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Potasujcie karty Bazaru i utdzcie je w zakrytym stosie.
Kosci, Monety, znaczniki Towaréw oraz Krysztaly potézcie w poblizu planszy.

Kazdy gracz bierze po 1 skrécie akgji oraz 1 Krysztale.

W dowolny sposéb wybierzcie gracza rozpoczynajacego. Otrzymuje on 5 kosci oraz 0 Monet.
Kazdy kolejny gracz, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, otrzymuje 1 Monete wigcej niz gracz
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. PRZEBIEG GRY

Gra przebiega w rundach. Kazda runde zaczyna gracz rozpoczynajacy, ktéry nie zmienia si¢ przez cala gre.

Poczawszy od gracza rozpoczynajacego, a nastepnie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, gracze beda po
kolei rozgrywa¢ swoje tury.

Kiedy ktérys gracz zgromadzi 6 Rubinéw (5 w grze 4-osobowe;j), nalezy dokoriczy¢ runde (aby kazdy gracz
rozegral w ciagu gry taka sama liczbe tur), po czym gra si¢ koriczy.

Tura gracza:

1. Pobierz korzysci wynikajace ze swoich zetonéw Meczetu (jesli takie posiadasz). W zaleznosci od zetonu, moga
to by¢: 3 Liry, 1 Krysztat albo 1 karta Bazaru (szczegélowy opis zetonéw Meczetu znajduje sig na str. 6).

2. Rzu¢ ko$émi. Standardowo gracz rzuca 5 kosémi, jednak zetony Meczetu moga zwicksza¢ ich ilos¢. W tej
fazie mozesz odrzuci¢ dowolng liczbg Krysztatéw, aby przerzuca¢ wyniki na kosciach. Za kazdy odrzucony
Krysztal, mozesz przerzuci¢ dowolna liczbe kosci.

3. Wykonaj akgje. Standardowo gracz wykonuje 2 akje, jednak zetony Meczetu moga zapewnia¢ dodatko-
we akcje. Opis wszystkich akgji znajduje si¢ w sekeji ponizej.

4. Przekaz 5 koci nastgpnemu graczowi.

~ AKCJE

Uzyj wyrzuconych na kosciach ikon, swoich znacznikéw Towardw, a takze swoich Monet, aby wykona¢ akeje.

Podstawowe reguly dotyczace akeji:

» Kazdej ko$ci mozesz uzy¢ tylko raz na tur¢ do wykonania 1 akeji.

» Mozesz odrzucaé znaczniki Towaréw, aby uzy¢ ich jako ikon na kosciach Lﬂj!fl » @

o tym samym kolorze. N

» Brazowe znaczniki Towaréw moga by¢ odrzucane jako ikony dowolnego koloru. R‘r’

—_— —

» Mozesz wykonad t¢ samg akgje kilka razy w swojej turze.

» Musisz w pelni wykona¢ jedng akej¢, zanim rozpoczniesz kolejna.

» Jezeli cheesz dobra¢ znaczniki Towardw, Krysztaly albo Liry,
aw ogolnych zasobach nie ma ich wystarczajacej ilosci, to

(&

kazdy gracz, ktdry posiada przynajmniej 1 sztuke wymagane- -
go zasobu, musi odda¢ 1 sztuke wymaganego zasobu do puli
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ogélnej (jesli to konieczne, procedure t¢ nalezy przeprowadzié
kilkukrotnie). Nastgpnie dobierasz swoje zasoby.
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UWAGA: Pamigtaj, ze jako ,Towardw” do odrzucenia mozesz uzy’ N > @
zardwno kosci z odpowiednim wynikiem, jak i znacznikéw Towardw. > e &)

Skrot akeji przedstawia wszystkie dostepne akgeje.

Ogolne zasady czytania skrétu akgji:
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» Z lewej strony przedstawiono, co musisz odrzucié, aby otrzy-

mac to, O jest po prawej stronie.

» Lewa strona zawiera gtéwnie ikony na kosciach, przy czym
pasiaste ikony oznaczaja dowolny z 4 typéw Towaréw. Z kolei

odmienne litery oznaczaja odmienne Towary (analogicznie:
te same litery oznaczaja ten sam Towar).
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Opis poszczegolnych akgji:

Odrzu¢ 2 identyczne Towary:
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za kazda z nich odkryj 1 karte Bazaru z talii. Wybierz i uzyj E L u] !] i u!s: i -

1 z odkrytych kart Bazaru (karty te opisane s3 na str. 7), po czym odrzu¢ wszystkie odkryte karty na

wez 1 znacznik Towaru w tym samym kolorze.

Odrzud 2 rézne Towary:
wez 1 Krysztal.

Odrzud 3 rézne Towary:
wez 1 brazowy znacznik Towaru.

Odrzud 4 rézne Towary:
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wez 2 wybrane znaczniki Towaréw (inne niz brazowy).

Odrzu¢ wszystkie kosci z ikong Monety:
wez 2 Liry za kazda z tych kosci.

Odrzu¢ dowolng liczbe kosci z ikong Karty:

stos kart odrzuconych.

Jesli talia kart Bazaru si¢ wyczerpie, nalezy przetasowac odrzucone karty Bazaru i utworzy¢ z nich nows talie.

tejele] Jwglg-

Wez 1z odkrytych zetonéw Meczetu. Odrzu¢ Towary

wskazane w gérnej czesci wybranego zetonu.

Uzupetnij zestaw odkrytych zetonéw
Meczetu, odkrywajac wierzchni zeton ze stosu.

Wazne: Jesli w tym momencie masz dokfadnie 5 zeto-
néw Meczetu (4 zetony w grze 4-osobowej), natych-

Meczetu na planszy.

miast, i tylko raz w ciagu gry, wez 1 Rubin z obszaru
Odrzu¢ wymagana liczb¢ Towaréw: wez 1 Rubin (najblizszy E I | ' me : i -
dostgpny w danym obszarze). Rodzaj oraz liczba Towaréw @ |@ @ o PP a

zalezy od obszaru handlu Rubinami, z ktérego chcesz wziaé Rubin.

Obszary handlu Rubinami dla 4 réznych Obszar handlu Rubinami z lewej strony dywanu:

typow Towarow:

Odkryte pole sasiadujace z Rubi-
nem wskazuje liczbe Towaréw
danego typu wymagang do
wzigcia Rubinu.

Przyktad: aby wzigé najblizszy
dostgpny Rubin, musisz odrzucié
S zielonych Towardw.

Obszar handlu Rubinami z prawe;j
strony dywanu:

Odrzu¢ liczbg Lir wskazana na od-
krytym polu sasiadujgcym z najbliz-
szym dostgpnym Rubinem.

Wez 1 Rubin.

Odrzu¢ wszystkie Towary
widoczne na dywanie, ktére
nie s3 zakryte przez Rubiny.
Przyktad: aby wzigd najblizszy
dostgpny Rubin, musisz odrzucié
po 1 Towarze kazdego typu

i 2 dowolne Towary.

Przyklad: aby wzigé najblizszy dostgpny

2 Rubin, musisz odrzucié 14 Lir.
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. ZAKONCZENIE GRY

Kiedy ktdrys gracz zgromadzi co najmniej 6 Rubinéw (5 w grze 4-osobowej), nalezy dokonczy¢ aktual-
na runde (aby kazdy gracz rozegral w ciagu gry taka sama liczbe tur), po czym gra si¢ konczy.

Wygrywa gracz, ktdry zgromadzit najwicksza liczbe Rubinéw.

W przypadku remisu, remisujacy gracze sprzedaja swoje znaczniki Towaréw po 3 Liry za kazdy oraz
swoje Krysztaly po 2 Liry za kazdy, a nast¢pnie dodaja uzyskane monety do posiadanych juz Lir. Ten
z remisujacych graczy, ktéry posiada wiecej Lir, wygrywa. Jezeli remis si¢ utrzymuje, remisujacy gracze
z najwigksza liczba Lir dzielg si¢ zwycigstwem.

. ZETONYMECZETU

Zetony Meczetu zapewniaja trwale korzysci, az do konca gry. Gracz moze mie¢ wigcej niz jeden zeton

Meczetu thO samego rodzaju.

Po zdobyciu zetonu Meczetu mozesz skorzysta¢ z jego efektu dopiero na poczatku swojej nastepnej tury.

W grze wystepuja nastepujace rodzaje zetonéw Meczetu:

Wez 1 Krysztal na poczatku

| swojej tury.

Wez 3 Liry na poczatku

| swojej tury.

| Odkryj 1 kartg¢ Bazaru na
poczatku swojej tury, wy-

W swojej turze mozesz wykonaé
1 akcj¢ wiece;j.
konaj jej akgje, po czym ja

odrzué.

Kiedy zdobywasz ten zeton, wez
1 ko$¢é Pomocnika. Poczagwszy
od swojej nastepnej tury, w kaz-
dej swojej turze dodawaj te kos¢
do puli kosci, ktérymi rzucasz.

| Wykonujac akcje dobrania
|" Lir, wez 1 znacznik Towaru
. o wskazanym kolorze.

. KARTYBAZARU

Zasady ogélne:

[/ Czg$¢ karty oznaczona ta ikong odnosi | Czes¢ karty oznaczona ta ikona
si¢ tylko do gracza, kt6ry whasnie roz- @ zapewnia dodatkowa akcje wszystkim
7| grywa swoja ture. N\ graczom, ktdrzy aktualnie nie rozgrywa-
ja swojej tury.

Jednorazowo odrzué zasoby widoczne Musisz posiada¢ (ale nie odrzuca¢)
I:"\»> po lewej stronie czerwonej strzatki, ?> zasoby widoczne po lewej stronie

aby zdoby¢ zasoby widoczne po jej bialej strzatki, aby zdoby¢ zasoby wi-

prawej stronie. doczne po jej prawej stronie. Korzy$¢

jest jednokrotna.

Jesli wystepuje przed czerwona strzatka:
odrzu¢ 1 ze swoich zetonéw Meczetu.

| Jesli nie jeste$ w stanie albo nie cheesz
spetni¢ warunku w gérnej czesci tej
karty, to mozesz w zamian wzig¢ 1 Lire.

e
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Jesli wystepuje za czerwona strzatka:

wez 1 z odkrytych zetonéw Meczetu.
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Jesli odrzucisz przedstawiony zaséb: wez wskazana

liczbe Lir (3 albo 4).

Wez 1 brazowy znacznik Towaru.

)| Wezwskazany znacznik Towaru.

-

[7
Wez wskazany znacznik Towaru.

7| Jesli odrzucisz 2 Liry: wez wskazany

znacznik Towaru.

Wez wskazany zaséb (znacznik Towaru
4 albo Krysztal) oraz 3 Liry.

73 Jedli odrzucisz przedstawione zasoby: wez Rubin

S=71 2z najblizszego dostgpnego pola w wybranym obsza-
rze handlu Rubinami (z wyjatkiem obszaru Meczetu).

W przeciwnym razie: wez 1 Lire.

| Jesli do wykonania aktualnej akeji uzytes przynaj-
4 mniej 2 kosci z ikona karty: wez wskazany zaséb.

W przeciwnym razie: wez 1 Lire.
Uwaga: Jesli odkryjesz jedng z tych kart na poczathu swojej
tury jako efekt zetonu Meczetu, nie spetniasz warunku i mo-
zesz wzigd jedynie 1 Lirg.
S Jesli posiadasz wskazang liczbe brazowych
4 znacznikéw Towardw: wez wskazane zasoby.
W przeciwnym razie: wez 1 Lire.

Uwaga: Jesli posiadasz wielokrotnosé wymaganych
brazowych znacznikdw, to i tak otrzymujesz tylko takg ilos¢
zasobdw, jakg wskazuje karta (a nie ich wielokrotnosé).

3| Jesli odrzucisz zasoby wskazane przed czerwong

4 strzatka: wez zasoby pokazane za strzalka.

W przeciwnym razie: wez 1 Lire.
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Mokka i Bakszysz

Pierwszy dodatek do gry Istanbul powieksza obszar bazaru

0 4 lokacje, wprowadza handel dodatkowym towarem - kawa,
a takze pozwala zdobywa¢ wynagrodzenie od lokalnych gildii

i tawernianych gosci.

Istanbul to wielokrotnie nagradza-

na gra strategiczna, zdobywca m.in.
prestizowej nagrody Kennerspiel des
Jahres 2014. Podobnie jak w niniejszej
grze koscianej, wcielasz si¢ w kupca
starajacego sie zostac¢ najlepszym han-
dlarzem bazaru poprzez zdobywanie
cennych rubinéw. Gra charaktery-
zuje si¢ prostymi zasadami, szybka

i emocjonujaca rozgrywka, réznorod-
nymi strategiami gry oraz zmiennym
ukladem planszy.

Whprzygotowaniujpolskaledygjal
drugiegoldodatkullfistysilRieczecica:

Listy i Pieczecie

Katakumby oraz tajne stowarzyszenia, wieksza elastycznos¢ zapewnio-
na przez biznesowych partneréw oraz lokacje dajace akcje wszystkim
graczom jednoczesnie — drugi dodatek do gry otwiera przed graczami
zupelnie nowe mozliwosci i niespotykane wcze$niej strategie.
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